Regulamin Gry Miejskiej

§ 1. Organizator

1. Organizatorem gry miejskiej “Na tropie przemian - ztam kod wolnosci” (zwanej dalej
,Gra”), ktéora odbedzie sie w niedziele 14.09.2014r. w Warszawie, jest Fundacja Forum
Obywatelskiego Rozwoju — FOR z siedzibg przy al. J. Ch. Szucha 2/4 lok. 20, 00-582
Warszawa, zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym pod numerem KRS 0000277658.

§ 2. Uczestnicy

1. Uczestnikami Gry mogg by¢ osoby fizyczne: zaréwno petnoletnie, jak i niepetnoletnie (dalej
,Uczestnicy”). Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:

a. udziat w Grze takiej osoby wraz z osobg petnoletnia z petng zdolnoscig do czynnosci
prawnych i uprawniong do sprawowania opieki nad tg osobg niepetnoletnig lub

b. udziat osoby niepetnoletniej za zgodg rodzicow lub opiekunéw prawnych, zgodnie z
postanowieniami ust. 3 ponize;j.

2. Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Zespoty. W skiad kazdego Zespotu
wchodzi od 3 do 5 oséb (,Zespdt’). Jeden Uczestnik moze byé czionkiem tylko jednego
Zespotu. Uczestnik biorgcy udziat w Grze nie moze posiadac jakichkolwiek przeciwwskazan
zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo w Grze. Uczestnicy Gry biorg udziat w Grze na
wiasng odpowiedzialnos¢ i na wiasne ryzyko. Organizatorzy nie zapewniajg dla uczestnikow
Gry opieki medycznej ani jakiegokolwiek ubezpieczenia, w tym od nastepstw nieszczesliwych
wypadkéw. Organizator nie zapewnia opieki osob petnoletnich dla os6b niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze.

3. Osoby niepetnoletnie uczestniczagce w Grze bez opiekuna muszg posiadac¢ pisemng zgode
rodzicow lub prawnych opiekundéw na udziat w Grze, wedtug wzoru stanowigcego zafgcznik nr
1 do niniejszego Regulaminu i dostarczy¢ jg przedstawicielowi organizatoréw osobiscie w
miejscu startu Gry, przed jej rozpoczeciem.

§ 3. Zasady Gry
1. Gra zostanie przeprowadzona w Warszawie.

2. Gra ma na celu przyblizenie uczestnikom Warszawy, poszerzenie wiedzy o tym, jak doszto
do dekomunizacji Polski, pogtebienie Swiadomosci historycznej oraz wzajemng integracje.

3. Uczestnicy Gry w trakcie jej trwania mogag poruszac sie zarébwno pieszo jak i przy
wykorzystaniu komunikacji miejskiej, zgodnie z zasadami ruchu drogowego.



4. Czlonkowie Zespotu muszg poruszac sie i wykonywac¢ zadania razem.

5. W Grze moze wzig¢ udziat nie wiecej niz 20 zespotdéw. O zakwalifikowaniu sie do udziatu w
Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen zespotow.

6. Formularz zgtoszeniowy znajduje sie na stronie www.for.org.pl. Zgtoszenie Zespotu musi
zawiera¢: nazwe Zespotu, imie i nazwisko kazdego Uczestnika, date urodzenia, numer
telefonu komoérkowego kapitana Zespotu oraz kontaktowy adres e-mail kapitana Zespotu.

7. Kazdy Zespot, po weryfikacji zgodnosci zgtoszenia z Regulaminem Gry otrzyma
potwierdzenie przyjecia zgtoszenia. Zgtoszenie jest wazne, jezeli Zespot otrzymat
potwierdzenie w formie e-mail. Potwierdzenie zgtoszenia zostanie wystane w ciggu dwoch dni
roboczych po dniu wystania zgtoszenia przez Zespot.

8. Gra rozpocznie sie 14 wrzesnia 2014 r. o godz. 12.00 na ulicy Krakowskie Przedmiescie
34.

9. Na starcie Gry kazdy Zespét otrzyma jedng Karte Gry dla catego Zespotu, ktdrg nalezy
okaza¢ Animatorowi przy kazdym odwiedzonym punkcie.

10. Gra konczy sie 14 wrzesnia 2014 r. o godz. 14:30. Adres mety Gry jest tozsamy z
miejscem startu. Oddanie Kart Gracza na mecie Gry przez czionkow Zespotu jest
réwnoznaczne z zakohczeniem Gry przez Zespot.

11. O kolejnosci otrzymywania zadan na punktach Gry decyduje kolejnos¢ przybycia Zespotu.
O kolejnoéci oceny realizacji ww. zadan przez Organizatorow na punktach Gry decyduje
kolejno$¢ ukonczenia realizacji zadania przez Zespét.

12. W kazdym punkcie druzyna ma do zdobycia okreslong liczbe punktow.
13. Punkty przyznawane sg przez animatorow. Ich decyzja jest ostateczna.

14. W przypadku niedotarcia catej druzyny na miejsce mety do godziny 15:00, za kazde
rozpoczete 10 minut odjete zostang 4 punkty.

15. Na mecie podliczone zostang przez niezalezng komisje punkty wszystkich druzyn jako
suma punktéw uzyskanych w punktach stacjonarnych, zmniejszone o ew. punkty za
przekroczenie dozwolonego czasu.

16. W przypadku naruszenia przez Uczestnika Gry lub Zespét niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom badz niszczenia wskazéwek, w
dowolnym momencie Gry Organizatorzy majg prawo odebrania czionkom Zespotu Karty
Gracza i wykluczenia Zespotu i wszystkich jego cztonkow z Gry. Decyzja Organizatoréw w tej
kwestii jest ostateczna.

17. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.for.org.pl&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNG0wJ-yCZGsJg3D3HDVXon0ipNGKA

a. potwierdzeniem, ze kazdy z cztonkow Zespotu (Uczestnikéw) zapoznat sie z niniejszym
Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w
niniejszym Regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw Zespotu (Uczestnikdw) zgody na przetwarzanie
przez Organizatorow ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry
zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

c. wyrazeniem przez kazdego z cztonkdéw Zespotu (Uczestnikow) zgody na opublikowanie na
stronach internetowych Organizatorow wizerunku Uczestnika, oraz imienia i nazwiska
Uczestnika w przypadku wygrania Gry.

§ 4. Zwyciezcy

1. Za Zwyciezcow uznaje sie trzy Zespoty, ktore uzyskaty kolejno najwiekszg liczbe punktéw
(,Zwyciezcy”).

§ 5. Nagrody — upominki

1. Nagrody przyznane zostang Zwyciezcom po zakonczeniu Gry Miejskiej w punkcie mety
(,Nagrody”).

2. Jako nagrody przewidziano nastepujgce upominki:

Dla kazdego uczestnika - koszulka gry miejskiej;

Dla kazdego uczestnika - ksigzka “Polskie wolnosci”;

e Dla kazdego uczestnika, trzech pierwszych zespotow- Ksigzka ,Gospodarka w PRL”,
prof. Janusz Kalinski, ksigzka ,Odkrywajgc wolnos¢”, prof. Leszek Balcerowicz,
Komiksy Ekonomiczny, Medale, Zestaw Kubkoéw barowych “Spodlady”;

e Dla kazdego zespotu- gra planszowa “Kolejka”,

e Dla trzech pierwszych wygranych zespotéw dodatek do gry “Ogonek”;

§ 6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej:
www.for.org.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

3. W przypadku zastrzezen Uczestnikow co do zgodno$ci przebiegu Gry z niniejszym
Regulaminem lub obowigzujgcymi przepisami prawa, Uczestnicy mogg zgtosi¢ reklamacje



na pisSmie w ciggu 7 dni od dnia ogtoszenia wynikéw Gry. Reklamacja winna by¢ przestana
listem poleconym na adres Organizatora, z dopiskiem ,Reklamacja w sprawie gry miejskiej”.

4. Reklamacje wniesione po terminie, o ktorym mowa w ust. 3 powyzej, nie bedg
rozpatrywane. Zgtoszone w prawidtowym terminie reklamacje bedg rozpatrywane przez
Organizatora w ciggu 14 dni.

5. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony
Regulamin bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z
chwilg jego publikacji na stronie internetowej www.for.org.pl

6. Administratorem danych osobowych Uczestnikow do celédw zwigzanych z Grg jest
Organizator.

7. Dane osobowe Uczestnikow Gry bedg przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia
Gry, wytonienia oséb nagrodzonych i wreczenia im nagrod. Podanie danych osobowych oraz
wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na
ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.



